Galéria ABC na Bastovej ulici v Bratislave vznikla ako multifunkény
priestor, ktorého cielom je poskytovat navstevnikom réznorody program,
zamerany najma na mladé umenie. lde o spolo¢ny projekt ludi, stojacich
za Roman Fecik Gallery a DOT. Contemporary Art Gallery. Nazov odkazuje
k trojslovnému spojeniu art - books - coffee, viazucemu sa na aktivity,
ktorych cielom je priblizovat mladé/sucasné umenie stale SirSiemu publiku
a zaroven vyhoviet vysokym narokom odbornej verejnosti.

ART reprezentuje priestor galérie, ktora sa sustreduje na prezentaciu
vytvarnych umelcov do 35 rokov, prostrednictvom individualnych, aj
skupinovych vystav, ako aj kuratorskych projektov. Relevantnost vystav
a projektov bude zabezpecovana ¢lenmi galerijnej rady, zlozenej z odbor-
nikov, aktivne pdsobiacich na umeleckej scéne. Galerijné aktivity budu
doplnené o réznorodé sprievodné podujatia, suvisiace s aktualnym dianim
vo vystavnom priestore. BOOKS zastupuje aktivity spojené s predajom knih
zameranych na umenie. COFFEE predstavuje prevadzku kaviarne, ktora
podporuje a dopina menované funkcie priestoru.
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Samostatna vystava Michala Hustatyho vychadza z jeho primarneho ume-
leckého zaujmu o problematiku vplyvu internetu resp. postinternetovej
doby vo vztahu ku konstrukcii fotografického obrazu. Do vystavného
priestoru Galérie ABC vytvoril in situ upgrade reality (priestoru), jej dalSiu
verziu - virtualitu 3.1., pre ktoru platia isté zakonitosti.

Stredovej ¢asti tohto “modelu reality” dominuje skupina objektov -
duplikované mnozstvo kusov IKEA vyrobkov ako reprezentacie obrazu,
v tomto pripade skor jeho konstrukcie. Z pévodného obrazu totiz autor
ponechava len torza drevenych ramov v zakladnych (RGB) farebnych
odtienoch. Plocha, kde by sa malo “uskuto¢nit umenie” vSak ostava
prazdna a namiesto toho sa manifestuje akosi autonémnejsie, v podobe
priestorového objektu. Autor zamerne priznava vyber IKEA vyrobkov ako
globalnych prefabrikatov spolo¢nosti, ktora nadobuda status vyrazneho
influencera suc¢asnych (nie len) vkusovych preferencii. Reprezentaciu
obrazu z plochy posuva Hustaty do priestoru a okrem hmatatelnej reality
ohyba a dekonstruuje aj samotny pojem obrazu a jeho estetickej hodnoty.

Vystava v intenciach doterajsej tvorby a tematického zaberu autora
hovori opat pomerne analyticky o vlastnostiach fotografie (subezne aj
vizualneho obrazu ako takého) a jej zmenach pod vplyvom internetu.
Formalne i vyznamovo koreluje s jeho predchadzajucimi projektmi, pricom
upozornuje na fakt, ze fotografické médium - ako azda najcastejsi
komunikat “postdneska”, disponuje vyraznou schopnostou manipulacie
(skutoc¢nosti). V priestore 3.1. sa to ukazuje na priklade fotografickych
zaberov ramov z IKEA, ktoré Hustaty vytrhava z ich prirodzeného
kontextu, fyzicky upravuje ich tvar (a rovnako ako online prezentacia
nasich identit = instagram a pod.) - ohyba realitu a deformuje konkrétnu
informaciu.

Nedielnou a délezitou sucastou reality 3.1. su fragmenty portrétov
Generacie Z (“deti siete”) - mladych ludi narodenych po roku 2000,
pre ktorych je internet integralnou suc¢astou zivota, ich tela, ¢i spésobu
uvazovania a poznavania reality. Cez Specifické vyrezy pohybu prstov po
dotykovom displeji, osvetlené online svetom vidime uz len ich verzie -
reprezentacie. Odumreté konce prstov ako “relikty antihaptickej genera-
cie” fyzicky uzatvaraju celok.

Virtualita 3.1. Michala Hustatyho predstavuje tri samostatné diela, ktoré
spolu vytvaraju jednotny vypovedny subor, komentujuci su¢asnost spolu
s jej generaciou, medzi ktorou nachadzame architektov tejto online doby.
Dotyka sa fenoménu internetu, ktory v absolutnom prevedeni prestupuje
nase zivoty. Jeho dominancia vytvara akusi verziu hyperreality, ktoru
autor reflektuje, subezne spochybnuje, podryva jej autenticitu. Sleduje
Upadok aury, neschopnost nezainteresovanosti, stratu jedinec¢nosti

a kuzla hyperromantizmu “podrzania chvile” paradoxne v prospech
okamzitej dokumentacie okamihu. Nastavuje zrkadlo, poskytuje priestor
pre sebareflexiu, nac¢rta otazky identity a jej overovania ¢i problému
sebaobjektivizacie prostrednictvom internetu. Poukazuje na hybridizaciu
online a offline sveta a nakoniec aj na neurcitost ¢asu a priestoru.

V suvislosti s vy$Sie zmienenym je mozné sa nazdavat, Zze odkaz Pierra
Francastela o tom, ze zmeny v spdsobe nazerania celej spolo¢nosti
koresponduju so zmenami v dejinach zobrazovania, ostava nadalej
aktualny.

Michal Hustaty: Virtualita 3.1, 2018
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